


Floor Field モデルとは  

実世界 シミュレーション
歩行速度 1.3 m/s 1 cell/step
距離 40 cm 1 cell
時間 0.3sec= (0.4 m)/(1.3 m/s) 1step

⇒ 離散化された Cellular Automaton モデル．

⇒ 各エージェントは Floor Field(各 Cell)
　　に記述された値に応じて Cell 間を移動．

⇒ 実世界とシミュレーションとの対応

出口
障害物

エージェント
Floor を Cell に分割





Static Floor Field 1/2

各Cell から最も近い出口までの最短距離の算出．
　⇒可視グラフ＋ダイクストラ法

エージェントは，距離の近いCell に移動する傾向性をもつ．

距離近

距離遠

迂回の必要があるため距離は大

Static Floor Field



Static Floor Field 2/2

出口までの総距離： 28932m

出口までの総距離： 26574m

出口までの総距離： 27022m

出口配置変更

障害物配置変更

同じ形状・大きさの障害物や出口があっても,それら
の配置によって,各 Cell から出口までの総距離は変化．

⇒最適配置を算出可能

障害物・出口の配置変更による避難距離の変化

24m(60 cells)

24m
(60 cells)



Dynamic Floor Field 

濃度低

濃度高

多くのエージェントが通過するCell ほど濃度高．

濃度値は周りのCell に拡散し，時間とともに減衰する．

エージェントは，濃度の高いCell に移動する傾向性をもつ．

Dynamic Floor Fieldある時刻における避難状況



システム概要 

Floor Field モデルに従ったシミュレーションを行うことで，避難時間を推定．

目的

残りエージェント数残りエージェント数

パラメータ設定パラメータ設定
シミュレーション３次元表示シミュレーション３次元表示

経過時間経過時間 (( 秒秒 ))


